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HAKKIMDA

Istanbul Universitesi-Cerrahpasa Bilgisayar Miihendisli§i mezunu olarak, gergek diinya problemlerine
somut ¢oziimler sunan ugtan uca yazilim sistemleri gelistirmeye odaklaniyorum. Web gelistirme, yapay
zeka ve oyun gelistirme gibi ¢esitli alanlarda projeler yaptim. 30 kisilik bir teknofest takiminda ve cesitli
yazilim projelerinde bir¢ok ekibe liderlik etme konusunda deneyim kazandim. Aktif olarak yapay zeka
destekli modern is akiglarini kullanarak 6lgeklenebilir SaaS mimarileri tasarlamaktayim.

EGITIM
Istanbul Universitesi-Cerrahpasa 2021 - 2026
Bilgisayar Miihendisligi Lisans Mezunu | GNO: 3.13 / 4.00

Bilgisayar miihendisligi, algoritmalar, yapay zeka, web teknolojileri gibi cesitli alanlarinda teorik ve
pratik egitimler aldim.

Nizip Fen Lisesi - 94/100 2017 - 2021
DENEYIM
Pros Studio Agu 2026 - Eyl 2026

On Yiiz Geligtirici (Front-end developer) Stajyeri
* Next.js ve modern web teknolojileri kullanarak B2B analitik platformlar: i¢in kullanici deneyimine
uygun modern On yiiz bilesenleri gelistirdik. Gelistirdigim Site: ProsMapMatch
* Arayiiz (Ul) optimizasyonlar1 ve yeniden kullanilabilir bilesen mimarisi ile kullanici deneyimini
(UX) iyilestirecek tasarimlar yaptik.

F Intertech Agu 2025 - Eyl 2025
Yazilim Miihendisligi Stajyeri

* Python, LLM ve REST APTI’ler kullanarak miisteri destek siireclerini hizlandiran yapay zeka destekli
chatbot gelistirilmesine katkida bulundum.

» NLP kiitiiphaneleri ile niyet tanima ve diyalog yonetimini yapilandirarak siniflandirma dogrulugunu
artirdik.

* Yapay zeka yonlendirme metni (prompt) ve cevap akisi iyilestirmeleriyle daha tutarli yanit kalitesi
elde edilmesine katki sundum.

OTK Game Team (IUC-Oyun Kuliibii) Oca 2024 — May 2025
Oyun Gelistiriciligi ve Oyun Testi
* Unity/C# ile fizik tabanli oyun mekanikleri gelistirdim. Cesitli oyun projelerinde oynanis ve perfor-
mans iyilestirmelerine katki sundum.
 Sinke , Time Sliper oyunlarim gelistirdik. Testlerinde ve cesitli gelistirmelerinde katki sagladim.
» Kuliibiimiizde gelistirilen oyunlarin testlerini yaptim ve kullanic1 deneyimini gii¢lendirecek gelistir-
melere katkida bulundum.
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Team1618 Sub 2024 — Oca 2025

team lakim Kaptan
1618

* 30 kisilik Tkenofest ekibimizde gorev dagilimini, takip ve teslim siireglerini ve ekipler arasi iletigim
ve organizasyonu yonettim.

» Teknofest yarisma takvimi dogrultusunda teknik tasarim raporlarinin hazirlanma siire¢lerini koordine
ederek, projenin akademik ve teknik degerlendirme asamalarinda basariyla ilerlemesini sagladim.

PROJELER

Simav Hazirhk Platformu | Saas, Full-Stack Web Uygulamas: Agu 2026 — Devam Ediyor

* Calisma takibi, deneme sinavlari, odaklanma oturumlari, performans analizi gibi ¢esitli 6zelliklere
sahip bir SaaS platformu gelistirmekteyim.

* Supabase, PostgreSQL, RLS gibi giincel teknolojileri kullanarak kullanic1 verilerinin giivenligini ve
izolasyonunu sagladim.

* Islem tekrarlarina kars1 giivenli yiiriitme mekanizmalari, hata kontrolleri otomatik veritaban1 yedek-
leme stireclerini gelistirdim.

Gelismis Siparis Yonetim Sistemi | SaasS, Full-Stack Web Uygulamas: ~ Mar 2026 — May 2026

* QR kodla siparis verme, gercek zamanl siparis takibi ve otomatik is akiglart sunan bir restoran siparis
yonetim platformu gelistirerek demo asamasina kadar getirdim.

* Node.js, Express, PostgreSQL ve Prisma ile sunucu tarafl1 dogrulama ve giivenli veri isleme meka-
nizmalarina sahip backend servisleri tasarladim.

* ACID uyumlu veritabani islemleri ve veri biitiinliigii kontrolleri uygulayarak siparis siireclerinin
tutarliligimi gliclendirdim.

Bolgesel Konut Degerleme | Bitirme Projesi, Makine Ogrenmesi Eki 2025 — May 2026

* Genis 0lcekli gayrimenkul verileriyle yapay sinir ag1 tabanl bir konut fiyat tahmin modeli gelistirdik.

* Python kullanarak web kazima (web scrapping), veri on isleme, eksik degerlerin tamamlanmasi ve
ozellik 6l¢ceklendirme siireclerini kapsayan veri isleme hatlar1 olusturduk.

* Model performansini degerlendirdik ve proje metodolojisini, uygulama siirecini ve sonuglarim kap-
saml1 bir teknik raporla belgeledik.

HomePal | Fiutter, Mobil Uygulama Eyl 2025 - Oca 2026

* Ayni evde yasayanlar icin ortak gider takibi ve gorev yonetimi yapan, Android ve iOS platformlarinda
caligabilen bir Mobil uygulama gelistirdik.

* Firebase ile gercek zamanli veri senkronizasyonu sagladik ve uygulamanin durum yonetimini yapi-
landirdik.

* Liderligini yaptigim 4 kisilik ekibimizle gelistirdigimiz uygulama Google Play Store’da HomePal
isminde yayinlandi.

YETENEKLER

Teknik: Orta seviye Python, Java ve C#, Baslangic seviye SQL,

Framework: Node.js, Prisma, React, PostgreSQL, Flutter, Unity, Docker, Git/GitHub, Linux.

Sosyal: Ekip Liderligi, Agile Yonetim, Teknik Problem C6zme, Stratejik Planlama, Etkin Yapay Zeka
Araclar1 Kullanima.

Diller: Ingilizce (B2), Tiirkce
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